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Thema: Strategiespiele

Spiel verstehen
Gegner verstehen
Änderungen verstehen
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Spielstrategien lernen/Inferenz von Strategien

Things learn when they change their behavior in a way that makes
them perform better in the future.

Ian Witten and Eibe Frank, 2000
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Spielstrategien lernen als Automatenlernen
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Die echte Welt
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Die echte Welt: Automatenlernen
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Die echte Welt: Strategien
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Das Spiel verstehen: ChainReaction
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Den Gegner verstehen: KIs modellieren
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Änderungen des Gegners: KI
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Änderung des Spiels: Auswertungsstrategie
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Ziele

Spiel verstehen:

Zugauswertung

Gegner verstehen:

Spielstrategien modellieren
(Automaten-)Lernen von Spielstrategien

Änderungen verstehen:

Zugauswertung anpassen
evolvierende Spielstrategien
nicht-deterministischen Spielstrategien

→ Evaluation der Lernverfahren anhand einer kleinen
”
Competition“
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