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u Spiel verstehen
u Gegner verstehen
m Anderungen verstehen
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Things learn when they change their behavior in a way that makes
them perform better in the future.

lan Witten and Eibe Frank, 2000
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Den Gegner verstehen: Kls modellieren

Y

Start mit Feld F,
Feldbewertung = 0

l

® o

Kann ein Atom auf F Gib Feldbewertung zuriick
gesetzt werden?

Erzeuge Testkopie
des Spielbretts

l

@) ——

Platziere 1 Atom Ist F ein Eckfeld?
auf F in der Testkopie

subtrahiere Malus fiir
kritische Nachbarn von F

T
&

subtrahiere Malus fiir
Anzahl bedrohter Felder

T

addiere Bonus fir
Atorverlust fiir Gegner

Lass Reaktion auf

‘addiere +3 Bonus fiir Eckfeld
Testkopie durchlaufen
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addiere Bonus fiir
Anzahl eigener Atome
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m Spiel verstehen:

m Zugauswertung
m Gegner verstehen:

u Spielstrategien modellieren

= (Automaten-)Lernen von Spielstrategien
= Anderungen verstehen:

m Zugauswertung anpassen
» evolvierende Spielstrategien
= nicht-deterministischen Spielstrategien

— Evaluation der Lernverfahren anhand einer kleinen , Competition*
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